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3. fordulo
1. feladat: Algoritmizalas
Az é4bran lathat6 automata a kovetkezdképpen miikodik: Bemeneti sor
szamozott golyok elére meghatarozott sorrendben varakoznak az @ @ @ @ @

automata bemenetén. A megadott utasitdsoknak megfeleléen (Be

A ill. Be B) a soron kovetkez golyd az automata A vagy B
kapujan keresztiil keriil az automataba. Az automata a beérkez6

golyot a rajta 1év0 szamtol és a bedobas helyétdl fliggden kezeli

az alabbiak szerint.
Az A kapu mitkodése:
e ha a dobott szdm 3-mal osztva 0 maradékot ad, akkor
a kimeneti sor elejére (bal oldalara) kiildi a golyot; l

e ha a dobott szam 3-mal osztva l-et ad maradékul, Q ° e e c
akkor a kimeneti sor végére (jobb oldalara) kiildi a Kimeneti sor
golyot;

e haadobott szam 3-mal osztva 2-t ad maradékul, akkor a golyot atkiildi a B kapuba.

A B kapu mitkddeése:
e ha a dobott szam paros, akkor a kimeneti sor elejére (bal oldalra) kiildi a golyot;
e haadobott szam paratlan, akkor a kimeneti sor végére (jobb oldalra) kiildi a golyot.

Példa: Ha a golyok bemeneti sorrendje: 3, 4, 5, 2, 1 (az els6 automataba keriild golyo tehat
a 3-as), akkoraBe A; Be B; Be A; Be A; Be B utasitassor végrehajtasa utan a
kovetkezd kimeneti sort kapjuk: 2, 4, 3, 5, 1.

a) Mi lesz a kimeneti sor, ha rendre a 6, 2, 7, 9, 8, 1, 10, 5 golyok keriilnek az
automataba az alabbi utasitassornak megfelelden?

Be A; Be A; Be B; Be B; Be B; Be A; Be B; Be A

b) Adj meg olyan utasitassort, hogy az automata az 1, 3, 4, 9, 10 bementi sorbol a 10,
9, 1, 3, 4 kimeneti sort adjal

c) Adj meg olyan bementi sort és olyan utasitassort, hogy az automata a 9, 4, 3, 2, 1
kimeneti sort adja!
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2. feladat: Programozas

A feladatok megoldéasa eldtt tanulményozd 4t az uj SmallBasic segédanyagokat, ¢és a
feladatokat a SmallBasic programozasi kornyezetben oldd meg! A feladatmegoldas soran
torekedj arra, hogy amikor bekér a program valamilyen adatot, vagy kiir valamit, akkor a
szamitogép elbtt 1ild személynek deriiljon ki, hogy mit kér téle a program, vagy éppen mi az az
adat, amit Kiir szamara! Ugyelj arra is, hogy a megolddsodban ne legyenek felesleg utasitasok!
Minden programot a feladat neve mogott taldlhatd néven ments el! Az sb kiterjesztésii fajlokat
kell megoldasként bekiildeni!

a)

b)

Informatikéban gyakran kell hasznalnunk a 2 hatvanyait, irj programot ami ebben segit.
Vagyis kérje be, hogy 2 hanyadik hatvanyara van sziikség (a kitevo természetes szam:
0,1,2...) majd kiszamolja és ki is irja azt. A szamolashoz ismétlést és szorzast hasznalj!
(hatvany)

Hajtogatés. Ha egy papirlapot ha t6bbszor 6sszehajtunk, hamar egészen vastagga valik,
folyamatot meggyorsithatjuk, ha minden hajtas utan, egy Ujabb lapra tessziikk a mar
hajtogatott kotetet, amit aztan szintén 6sszehajtunk a kovetkezd hajtasnal. frj programot,
ami megkérdezi a felhasznalotol, hogy hanyszor akarja megismételni a hajtogatast (félbe
hajtas es jabb lapra fektetés), majd irja ki, hogy a megadott szamu hajtogatas utan,
milyen vastag lesz papirkoteg! Egy papirlap vastagsaga legyen 0,1 mm. Pl. 1. hajtas:
0.3mm 2. hajtas 0,7 mm 3. hajtas 1,5 mm (hajtogat)

Egy dobokockaval tobbszor dobunk egymas utan, a dobassorozat akkor ér véget, ha 2 db
azonos szamot dobtunk egymads utan. pl. ha a dobott szamok ezek: 3, 5 ,4, 1, 1 akkor a
2db egyes dobas miatt véget ér a sorozat. Irj programot ami megmondja, hogy hany
dobas utan kovetkezett be a 2 azonos dobés (a fenti példaban 5 dobas utan) tovabba a
dobott sorozat is jelenjen meg a képernydn, a dobasokat véletlen szerlien allitsd eld!
(kocka)
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3. feladat: Videoszerkesztés

Készitsen a csapat egy 3-5 perces videdt az iskolatokrol. Hasznaljatok hozza fényképeket,
mozgoképet, alafestésként zenét. Mindenképp legyen kisérOszoveg — ennek figyeljetek a
mindségére! A vided felépitését, sot, a kisérészoveget is gondoljatok at alaposan: legyen
logikusan felépitett, informativ, ismétlddésektdl mentes az elkészitett anyag.

Az értékelésnél figyelembe vessziik, hogy

e minden elemet (fényképek, mozgokép, zene, kisérészéveg) bele tudtal-e tenni a filmbe;
e milyen mindségben sikeriilt beletenni a kért elemeket;
e milyen a felépitése a képi illetve a hangz6 részeknek.

Jo munkat kivanunk!
Informatika Munkakézésség
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