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1. Algoritmizalas

Ebben a feladatban egy robot szamara kell programot irnod. A robot feladata a bemeneten
érkez6 boritékok atrakasa a Kimenetre, miutan a boritékokkal elvégzi a kivant miiveleteket. A
boritékokon kiilonb6z6 szamok szerepelnek, bizonyos utasitdsok ezekkel a szdmokkal
végeznek miveletet. A robot a megadott sorrendben hajtja végre a sorszamozott utasitasokat,
kivéve az ugré utasitasnal (UGRIK).

Bemenet —» | ) ] [ —> ] ] ] Kimenet

A robot az alabbi utasitasok végrehajtasara képes:

BE: A bemeneten érkezd boritékok koziil a soron kovetkezdt elveszi. Ha épp van néla
boriték, akkor azt eldobja.

KI: A robot a néla 1év0 boritékot a kimenetre helyezi.

MASOL: A robotnal 1év boritékrol masolatot készit és asztalra helyezi azt. Ha ott van mar
valami, azt eldobja.

HOZZAAD: A robotnal 1évé boritékon 1év6 szamhoz hozzaadja az asztalon 1év6 boritékon
1évd szamot. Ezen a boritékon ezutan mar csak az dsszeg szerepel (az asztalon 1évo
boriték tartalma nem valtozik).

KIVON: A robotnal 1év6 boritékon 1évé szambol kivonja az asztalon 1€vd boritékon 1évo
szamot. A HOZZAAD utasitasnal elmondottakhoz hasonléan ezen a boritékon
ezutan mar csak a kiilonbség szerepel (és az asztalon 1évé boriték tartalma nem
valtozik).

UGRIK n:Ez arra utasitja a robotot, hogy ne a sorrendben kdvetkezd, hanem az n. sorszamu
utasitas végrehajtasaval folytassa a miiveletvégrehajtast. Ld. a mellékelt példat.
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1. példa:
1. BE
é : DE?SOL Ez a program kettesével elveszi a boritékokat, a tartalmukat
4. HOZZAAD Osszeadja, és az 0sszeget a kimenetre helyezi.
5. KI
6. UGRIK 1
Feladatok:

a) Az alabbi program végrehajtasa el6tt a bemeneten az alabbi felirati boritékok sorakoznak:
2 3 8 -1 5 10

Elséként a 2-es, majd a 3-as, 8-as, stb. boriték keriil a bemenetre. Allapitsd meg, hogy
milyen felirata boritékok €s milyen sorrendben keriilnek a kimenetre!

1. BE 7. KI

2. MASOL 8. BE

3. BE 9. KIVON
4. HOZZAAD 10. KI

5. HOZZAAD 11. UGRIK 1
6. MASOL

b) Készits programot, amely a bemeneten kettesével leveszi a boritékokat, dsszeadja az elsd
boritékon 1év0 szam 8-szorosat és a masodik boritékon 1évé szdmot, majd az Osszeget
tartalmazo boritékokat helyezi a kimenetre! Igyekezz minél kevesebb utasitast felhasznalni
a megoldashoz!
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2. Small Basic programozas

Ez a feladatcsoport a szamitogép programozasaval foglalkozik. A programozéashoz a
verseny alatt a Small Basic programozasi nyelvet hasznaljuk. Tudjuk, hogy a didkok tobbsége
nem ismeri ezt a nyelvet, ezért tobbféle segitséget is adunk a feladatok megoldasahoz. Ezeket
a segédeszkdzoket a verseny kiirds mellet talalod.

Mielé6tt nekilatsz ezek tanulmanyozasanak, szamitogépetekre telepiteni kell a Small Basic
programozashoz sziikséges szoftvert. Ezt letdlthetitek az internetrdl, az alabbi cimrol:

https://www.microsoft.com/en-US/download/details.aspx?id=46392

Feladatok:

A feladatokat Small Basic programozasi nyelven kell megoldani! Ha a programotok adatokat
kér be, akkor egy rovid kiirassal jelezzétek, hogy mire var a program. Minden programot a
feladat sz6vege mogott zarojelben talalhaté néven mentsd el! Az sb kiterjesztésii fajlokat kell
megoldasként bekiildeni!

a) Ev végi akcid keretében olcsobban vehetiink mobiltelefont az egyik iizletben, minél
idésebbek vagyunk, anndl jobban jarunk: ahany éves valaki annyi % kedvezményt kap,
kérd be az eredeti arat és az életkort, majd ird ki az arat egészre kerekitve a matematika
szabalyai szerint. (mobil)

b) irj programot, ami egy grafikus ablakba egy 100 pont oldali négyzetbe agy 50 pont
atmérdji kort rajzol. A kor kozéppontja a négyzet atloinak a metszéspontjara essen! A
sikidomok ne legyenek kitdltve, a vonalak szine legyen kék, vagyis ~blue”! Ugyelj arra,
hogy az ablakban mindenképpen elférjenck az alakzatok. (rajz)

C) A program kérjen be egy szamot, pl. egy ,,a” nevi valtozoba. Szamolja ki a kdvetkezd
képlet eredményét (keplet):
a

a—5*3a
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3. A mi csapatunk, a mi iskolank...

Csapatoddal mutassatok be, hogy nalatok milyen technikai hattere van az informatika
tanitasanak. Tartalmilag az alabbi pontokra térjetek ki:

e technikai felszereltség (hdny terem, hany gép, kivetitd, interaktiv tabla stb.)

e a munkaallomas technikai paraméterei (processzor, memoria stb.)

e a munkaallomas szoftveres paraméterei (operdcios rendszer, alkalmazoi programok)

e az iskolai hal6zaton keresztiil elérhet6 szolgaltatasok (pl. nyomtatds, szkennelés), azok
eszkozeinek fobb tulajdonsagai

e személyes blokk: mit szeretsz leginkabb az informatikdban, melyik alkalmazast vagy
azok egy csoportjat talalod a leghasznosabbnak, barmi egyéb, amit szivesen elmondasz
nekiink a témaval kapcsolatban

A bemutat6 technikai megoldasa:

Szovegszerkesztd program segitségével készitsétek el a csapatrol a plakatot! Kotelezé
elemek: oldalszegély, kép(ek), WordArt, hasab.

Az iskola technikai hatterének bemutatasat valamilyen bemutatokészitd programmal
készitsétek el! Kotelezd elemek: didk felépitése, didk kozti atmenet, mini-vided és hang.
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