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3. fordulo

1. Algoritmizalas

A verseny eddigi forduldiban programokat terveztetek egy robot szamara. Azota tijabb
lehetdségekkel bdvitették, igy most a tovabbfejlesztett robot szamdra kell majd programot
irnotok.

Biztosan emlékeztek ra, hogy a robot boritékokat kezel, amelyek egyenként érkeznek
a bementre. A boritékokon kiilonb6zd szamok szerepelnek, bizonyos utasitdsok ezekkel a
szamokkal végeznek muveletet. A robot a megadott sorrendben hajtja végre a sorszdmozott
utasitasokat, kivéve az ugro6 utasitasoknal (UGRIK, UGRIKHANULLA) .

A tovabbfejlesztett valtozatban a robot egyszerre tobb boritékot is tud hasznalni az
asztalon ugy, hogy az asztalon a boritékok szamara fenntartott helyeket betiikkel jeloli,
igy az asztalra helyezés €s asztalrol felvétel miiveleteinél a boriték helyét is meg kell adni.
A tovabbiakban az ily mddon Ujraértelmezett miiveletek ismertetése kovetkezik (félkoveér
kiemeléssel). Ugyanakkor felsoroljuk azokat az utasitdsokat €s jelentésiiket is, amelyek nem
valtoztak.

Asztal
A [ ] C
B D

Bemenet —» [ J[ | [ ] —> [ J[ ) (] Kimenet

BE: A robot a bemeneten érkezd boritékok koziil elveszi a soron
kovetkezOt. Ha épp van ndla boriték, akkor azt eldobja. Ha a
bemenetrdl elfogynak a boritékok, akkor itt véget ér a program.
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KI: A robot a nala 1év0 boritékot a kimenetre helyezi. Csak akkor
szabad kiadni ezt az utasitast, ha a robot korabban mar elvett
boritékot a bemenetrdl vagy az asztalrol.

MASOL beti: A robotnal 1évd boritékrol masolatot készit és az asztalon a
megadott betiijeli helyre helyezi azt. Ha ott van mar valami,
azt eldobja. Az utasitds végrehajtasa utan tehat két azonos
tartalmu boriték van, egyiket a robot tartja, a masik az asztalon
van.

HOZZAAD beti: A robotnal 1évé boritékon allo szamhoz hozzaadja az asztalon
a megadott betiivel jelolt helyen fekvo boriték szamat. A
robotnal 1évé boritékon ezutdn mar csak az Osszeg szerepel,
ugyanakkor az asztalon 1év6 boriték tartalma nem valtozik.

KIVON beti: A robotnal 1év6 boritékon allo6 szdmbol kivonja az asztalon a
megadott betiivel jelolt helyen fekvé boritékon 1évo szamot.
A HOZZAAD utasitasnal elmondottakhoz hasonldan a robotnal
1évé boritékon ezutdn mar csak a kiilonbség szerepel, de az
asztalon 1évo boriték tartalma nem valtozik.

UGRIK n: Ez arra utasitja a robotot, hogy ne a sorrendben kovetkezd,
hanem az n. sorszdmu utasitas végrehajtasaval folytassa a
miiveletvégrehajtast.

FELVESZ beti: Az asztalon a megadott betiivel jeldl helyrdl boritékot felveszi,

ha a robotnal volt boriték kordbban, akkor azt eldobja. Az
asztalon marad egy masolat is a boritékrol. Ezt az utasitast csak
akkor szabad kiadni, ha az asztalon erre a helyre korabban mar
keriilt boriték a MASOL utasitasnak kdszonhet6en.

UGRIKHANULLA n: Arra utasitja a robotot, hogy megvizsgalja a boritékot, amelyet
éppen tart, és ha azon a 0 szam szerepel, akkor a megadott
sorszamu (n.) helyen folytassa a program végrehajtasat. Ha a
szam nem 0, akkor a soron kovetkezd utasitassal folytatodik a
program.

Egy példaprogram:

: [?IESOL a Ez a program kettesével elveszi a bemenetrél a
BE boritékokat, és felcserélve a kimenetre helyezi
KT Oket.

. FELVESZ A

. KT

. UGRIK 1
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a)

b)

d)

Feladatok:
Tanulményozzatok az alabbi programot, majd valaszoljatok a kérdésekre!
1. BE 6. MASOL A
2. MASOL A 7. UGRIK 3
3. BE 8. FELVESZ A
4. UGRIKHANULLA 8 9. KI
5. HOZZAAD A 10. UGRIK 1

A program végrehajtasa el6tt a bemeneten az alabbi felirat boritékok sorakoznak:
2 5 4 6 4 0

Elséként a 2-es boriték keriil a bemenetre. Allapitsatok meg, hogy milyen felirat boritékok
keriilnek a kimenetre!

Milyen felirata boritékok keriilnek a kimenetre, ha a bemenet a kovetkezo:
3 5 0 8 9 1 0 4 1 0

Fogalmazzatok meg altalanosan, a kimeneten 1évé boritékokon all6 szamok hogyan
fliggenek a bemeneten 1év0 boritékok szdmaitol!

frjatok programot, amelyet végrehajtva a robot a bemenetrél sorra elveszi a boritékokat, és
a kimenetre teszi a boritékokon 4ll6 szamok 40-szeresét! A 39-szer kiadott HOZZAAD
utasitashoz képest talalékonyabb megoldast keressetek, probaljatok minél kevesebb
utasitast hasznalni! Ehhez hasznaljatok ki, hogy az asztalon tobb boriték is talalhato.
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2. Small Basic programozas

A feladatok megoldasa el6tt tanulmanyozd at az uj SmallBasic segédanyagokat, és a
feladatokat a SmallBasic programozasi kornyezetben oldd meg! A feladatmegoldéas soran
torekedj arra, hogy amikor bekér a program valamilyen adatot, vagy kiir valamit, akkor a
szamitogép elott ilé személynek deriiljon ki, hogy mit kér tdle a program, vagy éppen mi az az
adat, amit kiir szamara! Ugyelj arra is, hogy a megolddsodban ne legyenek felesleg utasitasok!
Minden programot a feladat neve mogott talalhato néven ments el! Az sb kiterjesztésii
fajlokat kell megoldasként bekiildeni!

Feladatok:

a) Készits programot, amely beolvas egy természetes szamot egy N nevl valtozoba, és
képernyoére irja az 1 és N kozotti (1-et és N-t is beleértve) paratlan szamokat. (paratlan)

b) irj programot, amely a sarkuknal érintkez6 négyzeteket rajzol a képernyére! A program a
felhasznalotol kérje be, hogy mekkora legyen a négyzetek oldala, és hogy hany db
négyzetet szeretne kirajzolni. A rajzolo szin legyen fekete, a vonal vastagsadga 3 pont. Az
els6 négyzet bal felso sarka a képerny6 bal fels6 sarkaban legyen! (rajz)

¢) Epitdkockakbol 2 dimenzids ,piramist” épitiink. A legfelsd szinten 1 kocka lesz, majd
minden alatta 1év§ szinten kettével tobb. Irj programot, amely beolvassa, hogy hany darab
épitékockank van, majd megallapitja és kiirja, hogy azokbol milyen magas piramist
tudnank épiteni tigy, hogy minden sor a fenti szabalynak megfeleljen, és azt is irja ki, hogy
mennyi kocka marad felhasznalatlanul. pl.: ha 10 kockéank lenne, akkor 3 szintes piramist
tudnank épiteni és maradna egy kocka a végén. (piramis)

[0 O
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3.

Prezentacio

A 3. fordulé alkalmazéi feladatat személyesen kell majd bemutatnia a csapatnak a

Lovassy Laszl6 Gimnaziumban.

De mi is a feladat?

Szeretnénk, ha iskolatokban vagy kozvetlen kornyezetetekben készitenétek egy felmérést

arr6l, hogy milyen szdmitogépesitelefonos jatékokkal jatszanak legszivesebben a tarsaitok. A
felmérés alapjan a kovetkez6 kérdésekre varjuk a valaszaitokat:

Melyik nalatok a harom dobogds szamitogépesitelefonos jaték?

Napi szinten mennyi ideig jatszanak tarsaitok (legtobb, legkevesebb jatékkal toltott ido,
atlagos 1d6, hétkoznap és hétvége kiilonbségei)?

Miért kedvelik a szdmitogépesitelefonos jatékokat? Milyen pozitiv hatassal van, ha
ezeket a jatékokat rendszeresen hasznaljak?

A felmérés eredményeit egy prezentacio kiséretében kell bemutatnotok majd a Lovassy
Laszlé Gimnaziumban, éloszéban. Ennek az el6adasnak a kovetkezoket kell tartalmaznia:

Hogyan terveztétek meg a felmérés elkészitését és kiértékelését, majd mi valdsult meg
a tervbol?

Mi volt a legélvezetesebb része és mi okozta a legtobb nehézséget?

Kit6l milyen segitséget kértetek, és milyet kaptatok?

A szamitogépesltelefonos jatékokrol készitett felmérés eredményeinek bemutatasa, a
csoport véleményének megfogalmazasa a témaval kapcsolatban.

Lehetdleg torekedjetek arra, hogy a bemutaté 6- 8 perces legyen!

A személyes bemutatonal a kovetkezd elemeket pontozzuk:

A prezentaciokészitd programot a helyzetnek megfeleléen hasznaltatok, azaz a
bemutatott anyag az él6szavas eléadast konnyebben érthetdve teszi.

Az el6adas tartalmilag kitér a kért pontokra.

A tartalmi rész felépitése.

A tartalmi rész mindsége.

A prezentacid eldadasaban tobben is részt vehettek.

Az ¢lOszavas eldadds mindsége (szemkontaktus a nézokkel, megfelelé hangerd és
beszédtempd, megfeleld nyelvi megfogalmazas).

Iddkeret betartasa.

5. oldal



LOVASSY LASZLO GIMNAZIUM ‘I'i(ﬁ;wr(n)azﬁgf PONTGYUJTO VERSENY
INFORMATIKA TAGOZAT g 2017/2018

én@lLovassyLaszléGimnazivm:~# _

Informaciok a 3. fordulorol

A harmadik fordulé feladatai koziil az els6 ketté megoldasat kell bekiildeni a szokasos e-

mail cimre 2018. marcius 14-ig, a harmadik feladat prezentaciojat pedig marcius 22-ig. Az
utolso fordulonak azonban ahogyan a versenykiirasban is szerepel, lesz egy helyi része.

Sok szeretettel varunk Benneteket tanaraitokkal egyiitt gimnaziumunkba 2018. marcius
22-én, csiitortokon 15 oratol. Itt kell a harmadik feladat prezentaciojat él6szdban is eldadni, a
feladat leirasanak megfeleléen. Ekkor fogjuk lepontozni ezt a feladatot, és értékelni a versenyen
nyujtott teljesitményeiteket, majd ezt kdvetden az eredményhirdetéssel egyiitt adjuk at a
dobogdsok nyereményét is.

Bérmilyen kérdéssel forduljatok hozzank a megadott e-mail cimen!

Jo felkésziilést kivanunk és szeretettel varunk a személyes talalkozora!

Bekiildési hatarido: 2018. marcius 14. és marcius 22.
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