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INFORMATIKA FELADATMEGOLDO VERSENY ALTALANOS

ISKOLASOK SZAMARA
(LOVASSY LASZLO GIMNAZIUM)

ALTALANOS TUDNIVALOK A VERSENYROL

Célunk az, hogy az informatika irant érdeklddo fiatalok szdméara lehetdséget adjunk olyasfajta
vetélkedésre, amelyet reményeink szerint a verseny izgalma mellett az 1j dolgok megtanulasa is
érdekessé tesz. A feladatok megolddsaban a kitartds ¢és a talalékonysag mellett a tanulok
megmutathatjdk a kreativitdsukat is!

A tavalyi versenyhez hasonldan idén is csapatversenyt hirdetiink meg. Az el6z6 évhez képest
viszont fontos valtozas, hogy ebben az évben kikotés az, hogy csak 3 fdés csapatok
nevezhetnek és verseny kozben nincs lehetéség a csapattagok személyének a valtoztatasara!

A verseny harom fordulds, melynek utolsd forduldja részben gimndziumunkban keriil
megrendezésre, ahol prezentdcidos ¢és programozasi/algoritmizalasi feladatokat kell a

versenyzoknek megoldani.

A VERSENY FELADATAI ES AZ ERTEKELES
Minden forduldban a kdvetkezd harom témakorb6l adunk ki feladatokat:

* Gondolkodtato szoveges feladatok;
* Programozas (mindig mellékelve a sziikséges ismeretek leirdsat is);
* Fordulonként valtozatos, kreativitast igényld feladatok.

November kozepétdl marcius kozepéig osszesen harom fordulot terveziink.

A feladatok bekiildési hataridejének lejarta utan révid idével minden csapatnak elkiildjiik
emailben az elért pontszdmukat, illetve azt, hogy milyen helyet foglalnak el a mezdnyben. Az
egyes fordulokban szerzett pontszamok a verseny sordn osszeadodnak!

Az elsé fordulé megoldasaihoz kérjiik, hogy szoveges fajlban (adatok.txt) csatoljatok a
kovetkezo adatokat: csapattagok neve, iskola neve és cime, felkészité tanar neve és e-mail
cime.

KAPCSOLATTARTAS

A tudnivalokat, a feladatokat és az eredményeket az iskola honlapjan tessziik kozzé. A
megoldasokat a versenyzOk kizarolag elektronikus levélben, illetve a levélhez csatolt
allomanyban kiildhetik el a kovetkez6 cimre: infoverseny@mail.lovassy.hu. Tovabbi

informaciokrol is ezen a cimen érdeklddhettek.
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A VERSENYZOK ELISMERESE

Mint minden versenyen, természetesen itt is a gyOzteseké a dicsOség, de nem az a célunk, hogy
megmondjuk, ki a legokosabb, a legiigyesebb vagy ki tud legtobbet. A cél az okosodas, az

tigyesedes €s a tudas gyarapitasa. A versengés csak érdekesebbé teszi mindezt.

Az utolso, helyszini fordulon dol el, hogy ki gyiijtitte 6ssze a legtobb pontot a versenyben. Az
els6 harom helyezett csapat oklevéllel és 60 000 Ft 6sszértéki targyjutalommal gazdagodhat.
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Az elso fordulo feladatai

Algoritmizalas témakor: Turing gép (8 pont)

Alan Turing brit matematikus alkotta meg az 1930-as években azt az automatat, amely
rendkiviili egyszertisége ellenére a modern szamitogépek modelljének tekinthetd. Turing
kimutatta, hogy minden olyan probléma, amelynek megadhat6 a megoldasi médja (algoritmusa),
az megoldhato ilyen automatéaval. Ez a felismerés a szdmitastechnika egyik legfontosabb alapelve.

(Turing neve és szerepe ismerds lehet a Kodjatszma cimi filmbdl is.)

A Turing gép egy szalagbdl és egy ir6-olvaso fejbol Szalag
all. A fej olvasas kozben jobbra-balra mozoghat a i E
szalagon, ha pedig nem mozog, akkor irhat ra kiilonb6z6 “«—>
jeleket. Iré-olvasé fej

A fejnek a kovetkezd utasitasok adhatok:

Miivelet Miivelet kédja | Leiras
Jobbra 1ép J Az ir6-olvaso fejet jobbra mozgatja a szalagon
Balra 1ép B Az ir6-olvaso fejet balra mozgatja a szalagon

o A fej a megadott jelet rairja a szalagra. A kordbban azon
Egy jel kiirdsa 0, 1vagy 2

a helyen allo jel torlodik.

A gépet vezérld program az alabbi formaju utasitasokbol all:

Ha 4llapot:jel akkor Gj allapot:mivelet

Az utasitast a kovetkezdképpen kell értelmezni: ha a gép a megadott allapotban van, ¢€s a fej
alatt éppen a megadott jel helyezkedik el, akkor a gép végrehajtja a megadott miiveletet, és a gép
az 0j allapotba valt. (Az uj allapot lehet Gjra ugyanaz, mint a régi.) Egyezziink meg abban, hogy
a gép lehetséges allapotait igy fogjuk jeldlni: 1, g2, q3 stb.!

A program végrehajtasa

Tegyiik fel, hogy mi vagyunk a végrehajtok! Az utasitdsokat feliilrdl lefelé haladva sorra
vessziik €s azt hajtjuk végre, amelyben a feltétel megfelel a gép aktualis allapotanak. Ha talalunk
ilyen utasitast, akkor elvégeztetjiik a géppel a miiveletet és feljegyezziik a bekdvetkezett allapotot.
Ha nincs ilyen utasitas akkor a gép leall.

Fontos megérteni, hogy minden végrehajtott utasitas utan Gjra kivalasztjuk az alkalmazandé
utasitast, és mindig feliilrdl az elsd olyant valasztjuk, amelynek a feltétele teljestil.
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Példaként egy két utasitasbol allé program

Utasitas Leiras

Ha a gép a gl allapotban van és 1-et talal a szalagon,
Ha gl:1 akkor gl:2 akkor allapota nem valtozik (g1 marad) de az 1 helyére a
szalagon 2-est ir. (A gl csak egy jel6lés, mindegy, hogy
milyen allapotrol van szo!)

Ha ql:2 akkor ql:J Ha gl éallapotban 2-est taldl a szalagon, akkor jobbra
1épteti a fejet, allapotat nem valtoztatja

Tegyiik fel, hogy a szalagon a kdvetkez0 jelek vannak, tovabba az automata kezdetben ql
allapotban van és a fej a megjeldlt helyen all!

122110

A gép veszi a program elso utasitasat. Ebben a feltétel pontosan egyezik a gép allapotaval, ezért
végrehajtja, tehat a fej alatt 1évo 1-es helyére 2-est ir. Most a gép Gjra ql allapotba kertilt, a fej
alatt 2-es van.

A gép ismét megnézi az 1. utasitast, de ebben a feltétel most nem teljesiil. Ezért attér a
kovetkezo utasitasra. Mivel a gép 1:2 allapotban van, ez az utasitas végrehajtandd. Hatasara a
fej egy jellel jobbra mozdul és marad g1 allapotban. Most ismét veszi az 1. utasitast. Mivel a gép

éppen (1:1 allapotban van, végrehajtja. Stb.

Tovabbi részletezés nélkiil a kdvetkezd torténik: a program a kezdd pozicidjatol jobbra esd
Osszes 1-est atirja 2-esre (a 2-eseket atlépi), amig csak 0-at nem talal. Ekkor a beolvasott jelhez

mar nincs utasitasa, tehat leall.

Feladatok

1. feladat

Gépilink gl allapotban van indulaskor, a fej balrdl az elsé 0-n all. A szalagon kovetkezd jelek
sorakoznak:
...000112211122211000...

Most a gép a kovetkezd programot hajtja végre:

Ha gl:0 akkor gl:Jd
Ha gl:1 akkor g2:1
Ha gl:2 akkor g2:2
Ha g2:0 akkor g4:B
Ha g2:1 akkor g3:2
Ha g2:2 akkor g3:1
Ha g3:1 akkor g2:J
Ha g3:2 akkor g2:J
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Kérdések az 1. feladathoz:

a) Mi a fenti program végrehajtasanak eredménye? Add meg, hogy milyen szamjegyek
allnak a program végrehajtasa utan a szalagon! (2 pont)

b) Hol all a fej a program befejezédése utan, és milyen allapotban van ekkor? (1 pont)

c) Képzeljik el, hogy a szalagon mas adatok vannak a program inditasakor. Fogalmazd
meg altaldnosan, hogy milyen feladatot old meg a program, ha a szalagon egy 1-esekb6l
és 2-esekbdl allo szamjegysorozatot 0-k hatarolnak! (2 pont)

2. feladat

Tegyiik fel, hogy a gép ql-es allapotban van, és a szalagon a bemenet a kovetkezo:
0111111111111110 (csupa 1-esbél allo sorozat O-val hatarolva). A fej az elsé 0-n all. Irj
programot a Turing-gépnek, amely minden masodik 1-est atir 2-esre! (3 pont)
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Programozasi feladat (12 pont)

Ez a feladatcsoport a szamitogép programozasaval foglalkozik. A programozashoz a verseny
alatt a Small Basic programozasi nyelvet hasznaljuk. Tudjuk, hogy a didkok tobbsége nem ismeri
ezt a nyelvet, ezért tobbféle segitséget is adunk a feladatok megoldasahoz. Ezeket a
segédeszkozoket a verseny kiiras mellett talaljatok (SmallbasicSegédlet 1 2018.pdy).

Miel6tt nekilattok ezek tanulmanyozasanak, szamitogépetekre telepiteni kell a Small Basic

programozashoz sziikséges szoftvert. Ezt letdlthetitek az internetrdl, az alabbi cimrol:

https://www.microsoft.com/en-US/download/details.aspx?id=46392

Feladatok

A feladatokat Small Basic programozasi nyelven kell megoldani! Ha a programotok adatokat
kér be, akkor egy rovid kiirassal jelezzétek, hogy mire var a program, egyéb kiirdsokat nem kell,
hogy tartalmazzon a program. Minden programot a feladat szovege mogott zardjelben talalhato
néven mentsetek el! Az sb kiterjesztésii fajlokat kell megoldasként bekiildeni!

1. feladat (4 pont)

Abba az utcéba szeretnénk koltozni, ahol a paros oldalon régi jo baratunk lakik, vele
szemben a paratlan oldalon szeretnénk vasarolni a kozelében egy héazat. Olvassuk be a
legnagyobb ¢és a legkisebb olyan paratlan sorszamot (pl.: 27, 15) amirél még ugy gondoljuk,
elég kozel van a baratunk hazahoz, és allapitsuk meg hany db haz johet szoba a vasarlaskor.
(lhazszam)

2. feladat (4 pont)
Afa csokkenés: Egy mobiltelefon eredetileg x ft-ba (pf 35000 Ft) keriilt, amikor 25%
adot kellett a netto arra fizetni, de cs6kkenteni fogjak az ado mértékét 12%-ra. Mennyibe
fog kertilni igy az eszk6z? A program kérje be az eredeti arat, majd irja ki a csokkentett

adoval szamolt arat! (2afa)

3. feladat (4 pont)

Rajzolj 2 db 100 egység sugaru kort, amelyek metszik egymast ugy, hogy az egyik kor
kozéppontja a masik koriven van a minta szerint. Az egyik kor szine kék, a masik piros
legyen. A vonalvastagsag 5 pixel legyen! Ugyeljetek ra, hogy a kordk teljes egészében
elférjenek az ablakban! (3korok)

Minta a 3. feladathoz:
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Bemutatkozas (12 pont)

1. A csapatotokat mutassatok be egy plakaton. (6 pont)
2. A mi szamitégépeink... (6 pont)

Csapatoddal mutassatok be, hogy nalatok otthon milyen szamitégépet hasznaltok, illetve
milyen periféridkat csatoltatok a géphez. Tartalmilag az alabbi pontokra térjetek ki:

e aszamitogépeitek technikai paraméterei (processzor, memoria stb.)

e aszamitogépeitek szoftveres paraméterei (operacids rendszer, alkalmazdi programok)

e van-e otthoni haldzata valamelyik csapattagnak? mire hasznéljdk az otthoni halozatot,
azaz az otthoni halézaton keresztiil elérhetd szolgaltatasok (pl. nyomtatés, szkennelés)

e periférias eszkozeitek fobb tulajdonsagai

e személyes blokk: mely alkalmazasok, programok el6tt toltdd a legtobb 1d6t; annak milyen

elényei és hatranyai vannak?

A bemutatok technikai megoldasa:

Szovegszerkesztd program segitségével készitsétek el a csapatrol az allo tajolast, A4-es

méretll, egy oldalas plakatot! Kotelezd elemek: oldalszegély, kép(ek), WordArt, hasab, formazott

szovegrész, mely tartalmilag és nyelvileg igényes ¢és tartalmilag informativ. A file neve:
csapatnev_iskolanev_plakat

A szamitogépeitek és periféridiknak bemutatasat valamilyen bemutatokészitd programmal
készitsétek el! Kotelezd elemek: didk felépitése, didk kozti atmenet, mini-vided és hang. A file
neve: csapatnev_iskolanev_szamitogepeink

A megoldasok bekiildési hatarideje: 2018. december 14. péntek

Jo munkat és eredményes felkésziilést kivanunk:

Informatika Munkakoézosség

2018. november 14.
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